Projekt Erasmus + Loose Parts

Zaplanuj Modut 1: Loose Parts Play — kluczowe punkty i wspoélne zrozumienie

Wyniki nauki

Pod koniec tego modutu uczestnicy:

1. Teorii Loose Parts Nicholsona
2. mieli okazje bawi¢ sie wybranymi Loose Parts roznych typow i z roznych zrodet
3. zostali zapoznani i omowili definicje zabawy, swobodnych rél i doswiadczenia w zabawie i odniesli je do wtasnych doswiadczen
4. zrozumieli, jakg role odgrywa przestrzen w swobodnych czesciach, umozliwiajgc im refleksje nad przestrzeniag, w ktorej pracujg
5. by¢ w stanie wyjasni¢ rodzicom, wspotpracownikom i szerszej spotecznosci szkolnej kluczowe koncepcje lezgce u podstaw zabaw w
swobodne role, w tym prawa dzieci.
Aktywnoséi | Czas Tresé metoda Zasoby Linki do
LO podrecznika i
zestawu
narzedzi
Wstep 10 minut Witamy, wstep Cata grupa; Lista efektow
Cele: rozmawiac uczenia sie
- powitac¢ uczestnikow,
- przedstawic¢ projekt i modut
- okresli¢ efekty uczenia sie.
Lodotamacz | 10 minut Sugestia lodotamacza: swobodne nazwy Aktywnos¢ grupowa
czesci:
LO 2 Cele:
- aby poznac sie nawzajem
- aby zacheci¢ do udziatu.




Aktywnosé¢ 1 | 15 minut Czym jest zabawa? Dyskusja i wktad Podrecznik:
Cele: trenera 2.1
LO3,5 - wprowadzenie teorii zabawy i
- odniesé je do naszych wtasnych
doswiadczen.
Aktywnos$¢ 2 | 15 minut Prawo dzieci do zabawy Wkiad trenera, quiz i | Plakat IPA Podrecznik:
Cel: aktywnosé dotyczacy 15
LO 3,5 - zrozumie¢ znaczenie zabawy w artykutu 31,
konteks$cie praw dziecka. pytania do quizu,
pitka, papier i
dtugopisy
Aktywnos¢é 3 | 30 minut Loose Parts Wktad prowadzony | Dobér Podrecznik:
Cel: przez trenera i swobodnych 2,2,25,2,7
LO 1,2 - zdobycie teoretycznego i praktycznego | praktyczna sesja czesci,
zrozumienia swobodnej zabawy zabawy odpowiednia
gratami przestrzen
Aktywnosé¢ 4 | 10 minut Eksploruj przestrzen Aktywnos¢ Przygotowano Podrecznik:
Cele: indywidualna lub w | pocztowki 15
LO 4 - patrze€ na przestrzeh do zabawy na parach ~eksploruj
rézne sposoby przestrzen”.
- zastanowic sie nad tym, co zostato
zauwazone.
Aktywnosé 5 | 30 minut Znaczace miejsca do zabawy wktad trenera; Papier, Podrecznik:
Cele: indywidualny dtugopisy, 2.6
LO 4 - rozwija¢ nasze rozumienie przestrzeni rysunek; plenarny naklejki itp.
do zabawy
- zaczgc mysle¢ o tym, jak powstaje
zabawa.
Aktywnos¢é 6 | 30 minut Refleksje na temat zabawy w Twoim Dyskusja grupowa; | Arkusze, Podrecznik:
otoczeniu karty pracy diugopisy, 15,21,26
LO 3,5 Cele: karteczki
- zastanowi¢ sie, co tworzy przestrzen samoprzylepne Narzedzia:
wysokiej jakosci 3

- aby powigza¢ nauke ze szkolenia
bezposrednio z zabawa




- podzieli¢ sie refleksjami
- zidentyfikowaé obszary wymagajgce

poprawy.
Aktywnosé¢ 7 | 10 minut Zamykanie - wewnatrz, na zewnatrz kota Cate koto grupowe Nic
Cel:
LOS5 - odzwierciedla¢ i dzieli¢ sie nauka.
Zamkniecie 10 minut Zamkniecie Cata grupa Wyniki nauki
Cele: Dziatalno$¢
- podziekowac wszystkim ewaluacyjna

- sprawdzi¢ efekty uczenia sie

- w celu wyjasnienia ustalen dotyczgcych
wszelkich innych modutdéw lub dziatan

- stworzyé uczestnikom mozliwos¢
wyznaczenia wtasnego celu lub
zadania.

- przeprowadzic¢ krétkg ewaluacije

- poda¢ odpowiednie dane kontaktowe.

- W Polsce projekt koordynowany byt przez Fundacje GratoSfera -
DOflnansowane przez jezeli masz pytania dotyczace projektu lub chciatby$ wprowadzi¢

U nle, Eu I'OPEJ-Skq swobodng zabawe u siebie - skontaktuj sie z nami,

www.gratosfera.pl




